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Carissimi Players, 

la formula 1 quest'estate la fa da 
padrona assoluta! 
Finalmente la Ferrari ha un'auto com- 
petitiva, che solo per scaramanzia non 
definiamo vincente, i piloti non sono da 
meno con una menzione particolare per 
il predestinato che sta inanellando suc- 
cessi e soprattutto pole position di antica 
memoria. 
Il campionato di calcio è finito e bisogna 
ammettere che erano molti anni che non 
ci teneva così in sospeso sia per le vicen- 
de in testa alla classifica che in coda. 
Di mondiali non parliamo e per fortuna 
che ci saranno i bolidi rossi ad accumu- 
nare tifosi ed appassionati, 
Quest'anno è il primo FT che viene svi- 
luppato sotto l'ala del colosso EA che ha 
acquisito nei mesi scorsi lo sviluppatore 
storico Codemasters e le premesse per 
un prodotto innovativo ci sono tutte. 
All'interno del nostro special troverete 
tutte le informazioni del caso che altro 
non faranno che aumentare l'attesa e le 
aspettative. 
Il giugno sportivo è completato da Pro 
Cycling Manager, tour de France 2022 e 
a modo suo e molto particolare da Mario 
strikers: battle league football. 
In negozio fanno il loro ingresso in 
maniera importante dei brand che non 
tradiscono mai come Star Wars e Naruto 
mentre l'edizione 2022 di Funkoween fa 
già venire l'acquolina in bocca a chi è ma- 
lato di funkomania. 
Insomma anche stavolta non i facciamo 
mancare nulla. 
Buona lettura e alla prossima. 
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mentre i due giovanissimi piloti MaX Verstappen e Charles Leclere “, 
si contendono un mondiale che ritrova finalmente la Ferrari come 


attore protagonista,noi appassionati non vediamo l'ora di poter 
finalmente mettere le mani su F1 22 é 
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| primo gioco su licenza F1 sviluppato 
da Codemasters ed Electronic Arts 
visto che a differenza di F1 2021, sarà 
il primo capitolo della serie sviluppa- 
to interamente sotto l'ala protettrice 
e produttrice di casa EA, che promette di 


svecchiare l'esperienza di gioco che da 
anni ormai si era un po' adagiata sugli al- 
lori, introducendo poche novità alla volta, 
cercando di non rischiare di snaturare la 
serie che aveva trovato la quadra. 

Si sa però che i videogiocatori vogliono 
novità e soprattutto con l'arrivo della nuo- 
va generazione di console, ci si aspetta 
sempre di più dai titoli e non ci si accon- 
tenta di semplici aggiornamenti grafici e 
qualche miglioria alla fisica di gioco, c'è 
bisogno di fare il passo in avanti defini- 
tivo, per accontentare quei giocatori che 
ormai padroneggiano le monoposto alla 
perfezione e che cercano un'esperienza di 
gioco definitiva dedicata alla F1 e a tutto il 
contorno dell'essere un pilota di F1. 

Su questo aspetto F1 22 introdurrà diverse 
novità legate alla carriera da pilota, che 


verrà reintrodotta in maniera più diretta 
abbandonando la narrazione di Breaking 
Point e fungendo da punto d'ingresso per 
l'esperienza di gioco in F1 22. 
La Carriera pilota infatti dovrebbe essere 
incentrata su 3 stagioni e ci permetterà di 
accedere alla F1 passando dalla serie ca- 
detta fino a tentare la scalata al successo 
del titolo iridato. 

La Carriera si concentrerà non solo 

sulle gare ma anche sugli aspetti 

secondari come sessioni di prova, 

interazione con i fan e gestione 

delle pubbliche relazioni in maniera 

più ampia rispetto a quanto visto 

in precedenza, mirando ad offrire 

un'esperienza quanto mai autentica. 
La ricerca dell'autenticità si espanderà 
ulteriormente nella modalità MyTeam, che 
ci permetterà di entrare nel mondo della 
F1 con una nuova scuderia e di assumerne 
il controllo come Team Principal e Pilota 
(un po' come Lance Stroll). 
In questa modalità farà il suo esordio F1 
Life, una sorta di hub per il nostro pilota 
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che ci permetterà di vivere la F1 al di fuori 
della pista, personalizzando il nostro 
pilota nell'abbigliamento e interagendo 
con altri giocatori nel mondo in una lobby 
multiplayer comune, dove sfidarsi in 
eventi paralleli alla F1, tra cui gare a bordo 
di supercar e sfide di drifting nei circuiti 
della F1, 

Potremo guidare auto su licenza Ferrari, 
McLaren, Aston Martin e Mercedes tra cui 
troviamo le ormai iconiche safety car del 
campionato F1, ma anche supercar come 
la Ferrari Roma, F8 Tributo, McLaren 720S 
e la nuova ibrida McLaren Artura, ac- 
compagnate dalle già ben note Mercedes 
AMG GTR ed Aston Martin Vantage. 
Insomma di certo non parliamo di un par- 
co auto in stile Gran Turismo, ma piuttosto 
fornito per essere legato ad una semplice 
modalità di contorno, un ottimo passa- 
tempo per spezzare la routine dei gran 
premi e godersi un po' i benefit dell'essere 
un pilota di F1. 

(continua) 
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Parecchie novità riguarderanno 
ovviamente il sistema di guida che 
vede l'introduzione delle nuove 
monoposto della stagione 2022, 
completamente rivoluzionate 
rispetto a quelle dell'anno scorso con 
l'introduzione del nuovo regolamento. 
La speranza è che in qualche modo Co- 
demasters riesca a restituire le sensazioni 
delle nuove monoposto al giocatore, riu- 
scendo a riprodurre sul gioco la possibilità 
di inseguire da vicino le monoposto che ci 
precedono vista la nuova aerodinamica e 
perché no, anche il porpoising. 
Insieme alle nuove monoposto anche i 
circuiti subiranno un aggiornamento per 
metterli al passo con le controparti reali, 
verrà introdotto il nuovo layout del GP 
d'Australia, aggiornati finalmente i cordoli 
della Radillon a Spa e speriamo verranno 
risolti anche i comportamenti insoliti delle 
auto su alcune curve ormai diventate basi 


per meme, come i cordoli della morte 
sparsi per tutto il circuito della Catalunya, 
dove al minimo tocco ci si ritrova in 
testacoda come il Vettel dei bei tempi in 
Ferrari. 

Insieme al rinnovamento dei tracciati 

già presenti, saranno disponibili fin dal 
lancio anche i nuovi tracciati di Miami e 
quelli già introdotti in corso d'opera nel 
capitolo dell'anno scorso, Imola e Jeddah, 
mentre purtroppo non ci sarà il bellissimo 
Portimao, non essendo stato confermato 
per il calendario corrente del campionato. 
Ecco qua ci piacerebbe che in futuro EA 
e Codemasters facessero un lavoro di 
preservazione storica, permettendo ai gio- 
catori di gareggiare su vecchi tracciati che 
hanno fatto la storia della FI, ma che non 
sono più in calendario, magari reintro- 
ducendo la possibilità di godersi i bolidi 
storici, come le mitiche V10 e V12. 

Tra le altre novità, gli sviluppatori hanno 


provato a rendere al meglio l'esperienza 
televisiva della F1, introducendo la possi- 
bilità di “non giocare” le fasi di safety car 
e di godersele in tempo reale tramite una 
visuale televisiva in stile replay, mentre 
molto bella anche a livello strategico, la 
possibilità di posizionarsi manualmen- 

te sulla griglia di partenza a fine giro di 
ricognizione, scegliendo liberamente 
l'orientamento della macchina, in maniera 
da anticipare la prima curva (un po' come 
fece Verstappen a Monaco lo scorso 
anno). 

Anche il pitstop torna ad essere in parte 
interattivo, con la necessità di dover girare 
con il giusto timing verso il box di appar- 
tenenza. Poco si sa invece sulle migliorie 
richieste al sistema di danni e sulla fisica 
degli scontri in pista, da sempre un tallone 
d'Achille del brand di Codemasters, che 
speriamo riuscirà a migliorare sotto la 
nuova gestione EA. 


di carne al fuoco ce n'è, finalmente ci sembra che si stia intraprendendo una strada più decisa 
verso il miglioramento di un gioco che seppur aveva raggiunto un livello di qualità più che 
buono, ha un grosso margine di miglioramento e sotto un colosso come EA, sicuramente ne 
vedremo delle belle in futuro, a partire dal 1° luglio quando finalmente potremo tornare in pista 
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una storia di vendetta ricca 
di azione e arti marziali, 
questo è brevemente Sifu. 
In realtà ci troviamo di 
fronte ad una vera perla che 
metterà alla prova abilità e 
pazienza, una vera sfida da 
superare passo dopo passo, 
sconfitta dopo sconfitta 
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ome una sorta di Dark Souls in 
poche parole, ma con pugni e 
calci al posto di spade e scudi, 
e un senso di gratificazione 
impareggiabile. 
La storia di Sifu vede protagonista uno 
studente di arti marziali che vede il 
proprio maestro sconfitto di fronte i suoi 
occhi da una banda di brutti ceffi. 
Dopo anni di ricerca e formazione, lo 
studente rintraccia i cinque e decide di 
compiere la sua vendetta. 
Ogni boss avrà il suo livello a tema e deci- 
ne e decine di scagnozzi da malmenare. 
Principalmente il sistema di combattimen- 
to di Sifu si suddivide in poche e semplici 
azioni: attacchi leggeri e forti, parare e 
schivare. 
Questo apre ovviamente le porte ad una 
serie di variegate combinazioni, ma la 
difficoltà in realtà sta nella facilità in cui è 
possibile morire. 
Essere circondato e malmenato a 
morte sarà una situazione ricorrente, 
ma ecco che in questi casi ci verrà 
in soccorso il medaglione di famiglia 
del protagonista che ci resusciterà al 
costo tuttavia del tempo. 
Sulle prime perderemo soltanto un anno 
di vita, ma alla successiva morte perdere- 
mo cinque o sei anni, fino ad arrivare ai 70 
anni, decennio in cui il nostro medaglione 
non ci riporterà più in vita. 
Avete capito bene, se moriremo troppo 
spesso andremo in contro alla morte 
definitiva. 
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Una meccanica decisamente punitiva che 
rende il titolo di Sloclap dannatamente 
difficile e ci farà stare con i nervi sempre a 
fior di pelle. 

La situazione si farà particolarmente 
ostica soprattutto quando gli scagnozzi 
tireranno fuori le armi da taglio e ad ese- 
guire spazzate e attacchi avanzati. 

La vecchiaia in caso di morte, tuttavia, 
porterà con sé una maggior potenza nei 
nostri attacchi, ma il personaggio avrà un 
minor barra di salute. 

Fortunatamente Sloclap ha impostato un 
sistema che permette di tornare ad un li- 
vello precedente con l'età più bassa in cui 
l'abbiamo raggiunto, in questo modo non 
sarà necessario iniziare il gioco da zero e 
tentare di arrivare alla fine del gioco con il 
minor numero di morti possibile. 

Sifu è una strada in costante salita, non 
sarà facile raggiungere il boss finale e vi 
saranno sicuramente momenti di scon- 
forto, ma una volta accettata la sfida si 
migliorerà di volta in volta e alcune aree 
che prima sembravano impossibili diven- 
teranno man mano più semplici. 

Il tutto darà un senso di gratificazione che 
crescerà ad ogni ostacolo superato che 

ci porterà sempre più vicino alla nostra 
vendetta ultima. 

Un buon modo per riuscire ad avanzare 
nel gioco è quello di accumulare abba- 
stanza XP sconfiggendo avversari così da 
acquisire nuove mosse, una scelta saggia 
soprattutto contro i nemici più difficili. 


Una volta affrontate orde di scagnozzi 
in ogni livello dovremo affrontare uno 
dei cinque boss, degli esseri potenti e 
soprannaturali che daranno luogo ad 
alcune delle boss fight più incredibili 
degli ultimi anni. 
Inizialmente verremo visti come una nulli- 
tà, ma quando capiranno il nostro valore i 
boss mostreranno tutta la loro forza ed è 
in questa fase che la boss fight raggiun- 
gerà il suo culmine; in alcuni casi il boss 
diverrà solamente più veloce e aumen- 


terà il suo parco mosse, mentre in altri 
casi sfoggerà una forma completamente 
nuova con uno stile di combattimento 
completamente differente. 

Sifu è palesemente un omaggio ai classici 
film di arti marziali, ma si circonda anche 
di un mondo surreale e magico soprattut- 
to durante le transizioni da un luogo all'al- 
tro che spesso e volentieri distorceranno il 
mondo e la realtà che ci circonda. 

L'unico neo è probabilmente il caos che 

si genera durante le battaglie dove il più 
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delle volte la telecamera tende a faticare a 
tenere il passo. 

Sifu è quindi una grande montagna da 
scalare, in cui dovremo davvero mettere 
tutto noi stessi per raggiungere la sua 
vetta, cadremo molte volte, ma solo chi 
avrà la giusta determinazione alla fine 
verrà ricompensato con un grande senso 
di gratificazione. 

Per raggiungere il finale di Sifu ci vorran- 
no all'incirca 20 ore, ma questo dipende 
molto anche da giocatore a giocatore. 


il nuovo titolo di Sloclap si pone'come una sfida che vale la pena da affrontare, 
né troppo masochista, ma nemmeno troppo facile. Siete dunque pronti per la 
vostra vendetta, riuscirete nell'impresa? Non vi resta che tentare. 
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vampire masquerade SWansong 
19 maggio 
PS5 - PS4- XBOX 
Action RPG 
Big Bad Wolf 


la serie di Vampire: The 
Masquerade ha avuto 
diversi titoli a suo corredo, 
ma non c'è mai stato prima 
quello che riuscisse a 
reinterpretare quella che è 
l'essenza di questo gioco 
di ruolo dalle tinte cupe e 
oscure 


14 


ig Bad Wolf è riuscita a tra- 
sformare dalla carta al digitale 
questo storico GDR, esplorando 
la vita degli esseri notturni che 
si nascondono tra noi attraverso 
un'avventura narrativa ben sfaccettata 
guidata dalle scelte del giocatore. 
La storia è chiara sin dai primi momenti 
di gioco; nella Camarilla di Boston scatta 
un Codice Rosso tra i vampiri poco dopo 
l'incoronazione di un nuovo Principe, 
portando il giocatore ad indagare su un 
presunto massacro che potrebbe mettere 
in pericolo le antiche tradizioni della Ma- 
squerade e di conseguenza tutta la razza 
vampirica. 
Spetterà a noi dunque dipanare questo 
fitto mistero capitolo dopo capitolo fino al 
culmine che avverrà dopo circa 20 ore di 
gioco. 
Attraverso raccapriccianti scene del crimi- 
ne dovremo raccogliere indizi e risolvere 
enigmi mentre interroghiamo vari perso- 
naggi per scoprire maggiori informazioni 
sull'accaduto. 
| dialoghi sono tutti ben strutturati e mai 
noiosi e la sensazione di vestire i panni di 
un vampiro è stato resto nel migliore dei 
modi grazie alla varietà di poteri oscuri 
disponibili che apriranno ad una vasta 
gamma di opzioni di dialogo e interazioni 
dell'ambiente. 
Principalmente in Swansong saremo chia- 
mati a ruolare nelle vesti di tre Primogeniti 
che agiranno parallelamente nel corso 
della trama, anche se in alcuni scenari 
saranno destinati ad agire insieme. La 
prima dei tre è la più dinamica - Emem 


Louis - una vampira con il potere di ma- 
nipolare i propri avversari nei dialoghi o 
individuare rapidamente tracce all'interno 
di uno scenario; Leysha ha poteri molto 
simili, ma con l'Oscurazione può diventare 
invisibile o cambiare aspetto per passare 
inosservata durante le indagini; infine, 
Galeb Bazory rimane il più debole tra i 
protagonisti nonché il meno carismatico e 
meno riuscito tra i tre vampiri. 
A differenza dei classici vampiri 
stereotipati, Swansong non si 
concentra sul sangue e sulle abilità 
sovrannaturali di queste creature, ma 
per tutta la durata saremo impegnati 
a risolvere le situazioni attraverso 
dialoghi e deduzioni logiche. 
Non mancheranno i momenti di caccia in 
cui sarà necessario nutrirci bevendo del 
sangue umano o animale (la Fame è alla 
base di ogni potere e andrà costantemen- 
te rifocillata), ma il fulcro del gameplay è 
focalizzato sulle interessanti discussioni 
con i PNG. Ovviamente sarà possibile co- 
munque sfoggiare le abilità ammaliatorie 
dei vampiri per entrare nelle menti di mor- 
tali ed esseri soprannaturali e manipolare i 
dialoghi a nostro vantaggio. 
A seconda di come struttureremo la 
scheda del nostro personaggio all'inizio 
del gioco avremo a disposizione poteri 
e abilità come Intimidazione, Psicologia, 
Retorica e Persuasione spostando la 
narrazione in nuove direzioni, inoltre accu- 
mulando punti esperienza di Scena in 
Scena in base alle nostre scelte potremo 
potenziare ogni singola caratteristica o 
acquisire qualcosa di nuovo. 
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Inutile dire che allo stesso modo anche 
mortali e altri vampiri saranno dotati di 
abilità e poteri e potranno contrastare le 
nostre mosse durante una discussione, 
in tali casi però sarà possibile attingere 
alla nostra scorta di Forza di Volontà per 
vincere in una conversazione. 

Questa sarà limitata, ma potremo sempre 
rifocillarci con alcuni consumabili sparsi 
negli scenari o acquisire punti bonus 
come ricompensa attraverso scelte di 
dialogo particolarmente azzeccate. 
Potrebbe anche accadere di pareggiare 
nonostante l'utilizzo di Volontà poiché 
anche gli avversari potranno fare lo 
stesso, ed è in queste situazioni che da 
buon GDR il nostro destino sarà affidato 
al lancio dei dadi. In realtà non vedremo 


ì fio 
rappresenta il grande ritorno dell’iconico GDR e lo fa con un'avventura 
narrativa intensa dove le nostre scelte sono messe in primo piano e dove ogni 


Re) sa 


tornano amo 
nuova avventura narrativa 


comparire nessun numero, ma soltanto se 
avremo successo o meno, con la tensione 
salire alle stelle fino all'agognato risultato. 
Il sistema di dialogo appare quindi decisa- 
mente dinamico e stimolante, ricompensa 
molto bene il giocatore e dà una vita unica 
ad ogni personaggio che incontriamo, che 
sia primario o secondario. 

Ancor più interessanti sono i “Confronti” 
dei veri e propri scontri verbali che alle 
volte si trasformano in vere boss fight a 
colpi di parole. 

In queste battaglie non saranno ammessi 
più di un certo numero di errori e il nostro 
successo 0 fallimento potrebbe avere 
risvolti importanti nel corso delle nostre 
missioni. Questo implica anche diversi 
finali in base al nostro andamento. 
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passo falso verrà pagato caro. 


Siete dunque pronti ad addentrarvi nel mondo oscuro? 
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AI di là dei dialoghi il gioco arric- 
chisce comunque il gameplay alla 
possibilità di esplorare e studiare 
una scena del crimine con i poteri 
soprannaturali dei vampiri, ma anche 
con deduzioni logiche o alla raccolta 
di indizi importanti. 
Questi potranno essere scovati a volte 
sfruttando la capacità di scassinare serra- 
ture o hackerare computer, smartphone o 
apparecchiature elettroniche più sofisti- 
cate. Dei veri detective soprannaturali 
insomma. 
Tecnicamente Swansong non brilla con 
animazioni piuttosto macchinose, tuttavia 
gli ambienti sono molto belli da vedere e 
ben congegnati a livello di design. 


iunendo i futuri di Xenoblade 
Chronicles e Xenoblade Chroni- 
cles 2, questo titolo condurrà i 
giocatori nel mondo di Aionios, 
abitato da due nazioni ostili. 
Keves: una nazione dove è stata svilup- 
pata una tecnologia meccanica. | suoi 
eserciti sono composti da unità dove i 
veicoli bellici sono predominanti. Usano 
pattuglie di piccole armi mobili operate 
direttamente dai soldati. 

Agnus: una nazione che ha la sua forza 
nell'etere, una tecnologia magica. Le sue 
armate si basano su unità specializzate 
nel combattimento con l'etere e si servono 
di piccole armi mobili e autonome alimen- 
tate grazie a tale tecnologia. 

Sei soldati provenienti da queste nazioni 
prenderanno parte a un viaggio epico 
dove la vita è il tema centrale. 

Noah: soldato Keves, è uno dei prota- 
gonisti di Xenoblade Chronicles 3. Noah 

è anche un “tramandante” incaricato di 
piangere i soldati che hanno perso la vita 
sul campo di battaglia. 

Lanz: un alleato di Noah che brandisce 
una grande spada, in grado di agire anche 
da scudo. 

Yunie: amica d'infanzia di Noah e Lanz, 
ha una forte personalità e non esita mai 

a dire ciò che pensa. È specializzata nel 
curare i suoi alleati in battaglia. 

Miyo: l'altra protagonista di questa storia, 
Miyo è un soldato Agnus e una traman- 
dante, come Noah. 

Taion: un tattico che combatte al fianco 


xenoblade chronicles 3 


il gioco ci condurrà nel mondo di Aionios 
abitato da due nazioni ostili 


di Miyo, sfruttando la sua intelligenza e la 
sua perspicacia. 

Sena: un soldato alleato di Miyo e Taion. 
Nonostante la sua statura minuta, Sena 
nasconde un'immensa forza fisica! 

Come i suoi predecessori, Xenoblade 
Chronicles 3 è un gioco di ruolo d'azione 
con un vasto mondo aperto da esplorare. 
A differenza delle precedenti voci della 
serie Xenoblade, che limitavano il numero 
di membri attivi del gruppo a tre, il gioco 
consente a un massimo di sette membri 
del gruppo di partecipare alle battaglie 
contemporaneamente, incluso il gruppo 
principale di sei e uno dei diversi perso- 
naggi che appaiono nel corso della storia. 
| membri del gruppo acquisiranno anche 
la possibilità di cambiare la classe del loro 
personaggio, garantendo loro l'accesso a 
diverse abilità. In determinate condizioni, 
coppie specifiche di membri del partito: 
Noah e Mio; Lanz e Sena; ed Eunie e 
Taion: possono utilizzare il nuovo “sistema 
Interlink” per combinarsi in un Ourobo- 
ros, una forma più grande con mosse più 
potenti 

Ambientato dopo gli eventi di Xenoblade 
Chronicles (2010) e Xenoblade Chronicles 
2 (2017), Xenoblade Chronicles 3 si svolge 
nel mondo di Aionios, dove la nazione 
meccanicamente abile di Keves e la na- 
zione orientata all'etere di Agnus sono in 
guerra tra loro. 

Tra le due forze ci sono “fuoriveggenti”, 
soldati che suonano flauti speciali per 
piangere la morte dei morti. Il gioco avrà 


due protagonisti: Noah, un veggente di 
Keves accompagnato dai suoi amici d'in- 
fanzia Lanz ed Eunie; e Mio, un veggente 
di Agnus accompagnato dai commilitoni 
Taion e Sena. 

Xenoblade Chronicles 3 è stato annun- 
ciato nel febbraio 2022 e l'uscita era 
inizialmente prevista per settembre. Suc- 
cessivamente è stato spostato a una data 
di uscita precedente del 29 luglio. 

Il gioco è descritto come caratterizzato da 
una trama che descriverà i rispettivi futuri 
per i mondi delle due voci precedenti. 
Dopo l'annuncio, un post sul blog sul sito 
ufficiale di Nintendo ha rivelato i dettagli 
preliminari sullo sviluppo del gioco. 

È stato confermato che Takahashi stava 
lavorando al gioco in una posizione 

di direttore esecutivo, mentre è stato 
rivelato che vari altri membri dello staff di 
ritorno dai precedenti giochi di Xenoblade 
Chronicles avrebbero ripreso i loro doveri, 
incluso il team di composizione dietro le 
prime due voci e il lead character desi- 
gner di Xenoblade Chronicles 2 Masatsu- 
gu Saito, tornando a lavorare sulla grafica 
del gioco insieme a Xenosaga e all'artista 
di Xenoblade Chronicles Koichi Mugitani. 
Come per i precedenti giochi numerati 
della serie, la colonna sonora del gioco 

è stata scritta da Yasunori Mitsuda, Ma- 
nami Kiyota, ACE (Tomori Kudo e Hiroyo 
“CHIiCO” Yamanaka) e Kenji Hiramatsu. 

A loro si unisce Mariam Abounnasr, che 
ha arrangiato le tracce di Xenoblade 
Chronicles 2. 
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uesto luglio Codemasters 
riporterà su PC e console 
l'annuale iterazione dedicata 
al campionato di Formula 1, 
F122. 
Per celebrare l'imminente uscita del 
nuovo titolo abbiamo pensato di dedicare 
il retrogaming di oggi proprio al mondo 
della Formula 1 ed è così che nella nostra 
mente è balenato subito il nome di For- 
mula One ‘97. 
Rinomato dagli appassionati come uno tra 
i titoli più belli di tutti i tempi dedicati alla 
F1, il gioco in questione è uscito nel 1997 
in concomitanza con l'omonima stagione 
sia su PC che su PS1. 
Uno dei motivi per tanto attaccamento al 
titolo fu il fatto che il gioco uscì sul mer- 
cato con un'idea ben marcata: proporre 
un'esperienza autentica anche al gioca- 
tore occasionale senza dover necessaria- 
mente essere un pilota esperto o munirsi 
di volante e pedaliera. 
Ed ecco che Psygnosis riuscì in tale im- 
presa portando ai giocatori PC e PlaySta- 
tion l'iconico Formula One ‘97. In realtà 
tale impresa era rappresentata da una 
semplice modalità arcade dove il realismo 
era prossimo allo zero; colpire la ghiaia 
non causava nessuna perdita di velocità, 
un timer scandiva le gare e il rumore del 
motore era accompagnato da una musica 
drum-and-bass. 
Ma non fraintendete poiché Psygnosis 
pensò anche agli amanti della F1 che vo- 
levano un'autentica e realistica esperienza 
di guida. La modalità Grand Prix permet- 
teva infatti ai giocatori di godersi un intero 
campionato o una gara con una serie di 
opzioni regolabili. 
Tra queste ce n'era una che poteva spiaz- 
zare i giocatori alle prime armi; infatti, l'IA 
degli avversari era tendente allo sperona- 
mento e se l'impostazione del danno non 


veniva disattivato era impossibile arrivare 
al traguardo anche al primo giro. Il resto 
delle opzioni riguardava invece le solite 
variabili, tra cui la durata della gara, la 
difficoltà, l'usura delle gomme e così via. 
Ma anche le stesse vetture implicano 
l'aumento o la diminuzione del livello 

di esperienza dato che gli sviluppatori 
hanno replicato le prestazioni reali dei 
veicoli all'interno del gioco, dunque se 
trovate troppo semplice affrontare la pista 
a bordo di una Williams, una McLaren o 
una Ferrari, potrete optare ad esempio 
per una Sauber o una Arrows per una 
sfida maggiormente impegnativa senza 
dover necessariamente armeggiare tra le 
opzioni disponibili. 

Ovviamente c'è da dire che se cercate un 
gioco F1 votato completamente alla simu- 
lazione questo gioco non fa al caso vostro, 
ma di quel genere ce ne sono a miliardi 
sul mercato. Controlli alla mano Formula 
One ‘97 ha un buon senso di velocità e 
una manegevolezza reattiva, sia che ab- 
biate un pad o una tastiera tastiera dopo 
un paio di giri in pista avrete già preso 
dimestichezza con il sistema di controllo. 
L'unico neo è il cambio automatico che 
necessita di un po' di tempo per essere 
padroneggiato, nei primi momenti potreb- 
be dare qualche problema di controllo, 


| 2 tenne 3 (ED 
WILLIAMS RENAULT 


retrogaming 


a cura di Marco inchingoli 


si 
REQUIRES 3D ACCELERATOR CARD 


Simulazione 


Bizarre Creations 


Psygnosis 


ma una volta abituati non risulterà più 
un grande problema. Nel complesso, 
comunque, le gare risultano piuttosto 
eccitanti con selvaggi fuori pista anche 
con le impostazioni di difficoltà più sem- 
plici, incentivando a non fare troppi errori 
che potrebbero mettere a repentaglio 

la vittoria. Ovviamente è chiaro che con 
le opzioni più alte il livello sale e i nostri 
errori verranno puniti ancor più severa- 
mente, ad esempio poggiare una gomma 
sull'erba mentre si accelera su una curva 
risulta più facile ad una difficoltà più 
bassa, ma sarà completamente diverso 
ai livelli più alti. Tecnicamente Formula 
One ‘97 è invecchiato abbastanza bene, 
anche se i colori risultano un po' spenti 
nel complesso è ancora godibile. L'audio 
invece risulta un po' deludente. In defini- 
tiva Formula One '97 non è certamente 
la perfetta simulazione di Formula 1, ma 
Psygnosis è riuscito a ridurre lo sport in 
questione ai suoi elementi di base per 
renderlo divertente anche a chi di F1 non 
ne mastica molto, e non è cosa da poco. 
Se siete degli amanti delle corse arcade 
e siete degli appassionati di Formula 1, 
dovreste dare una possibilità a Formula 
One ‘97, potrebbe rivelarsi una piacevole 
sorpresa. 
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| finale tutt'altro che scontato della 
nostra Serie A, decisa all'ultima gior- 
nata dopo tanto tempo, ci fornisce 
un ottimo assist per la nostra top 11 
mensile di FUT: abbiamo provato ad 
unire due stagioni calcistiche lontane 11 
anni l'una dall'altra, un arco temporale 
considerevole per questo sport, cercando 
di formare un 11 che riunisse il meglio 
delle ultime due rose del Milan che hanno 
sollevato al cielo lo Scudetto. 
In porta non può che esserci Mike Mai- 
gnan, riuscito nella non facile missione 
di non far rimpiangere un fenomeno 
come Donnarumma; davanti a lui c'è una 
coppia impossibile, quella composta dal 
leggendario numero 13 Sandro Nesta e 
dal roccioso inglese Fikayo Tomori, che 
abbiamo preferito a Thiago Silva, mentre 
sulle fasce trovano spazio l'inarrestabile 
Theo Hernandez e il redivivo Alessan- 
dro Florenzi, che almeno su Fifa vince il 
ballottaggio con capitan Calabria. 
Anche il duo in mezzo al campo è tanto 


anacronistico quanto affascinante: la grin- 
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ta e il cuore di Rino Gattuso abbinate alla 
classe e all'elettricità di Sandro Tonali, 
vero uomo in più della mediana rossonera 
in questa stagione. 

Sulle fasce schieriamo Messias, protago- 
nista di una storia da Libro Cuore che l'ha 
visto passare dai campi dei tornei UISP al 
tetto d'Italia, e quello che probabilmente 
è stato il miglior giocatore di questa Serie 
A, Rafael Leao, rebus irrisolvibile per 
qualsiasi retroguardia. 

Sulla trequarti centrale, spazio per i 
rimpianti: Alexandre Pato poteva essere 
il presente e il futuro del Milan, i troppi 
infortuni e qualche scelta sbagliata hanno 
fatto prendere alla sua carriera una piega 
decisamente diversa, ma in quel campio- 
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nato 2020/11 ha fatto intravedere davvero 
numeri da campione. 

In avanti, l'unico uomo presente sia nel 
2011 che nel recente trionfo: l'immortale 
Zlatan Ibrahimovic, a 40 anni ancora una 
delle figure più influenti del panorama 
calcistico globale. 

In campo potete schierare la squadra con 
il 4-2-3-1 da noi proposto, oppure con un 
4-3-3 con il triangolo di centrocampo che 
vede in Messias (o Pato) il vertice alto e 
un tridente con Leao e Pato (o Messias) 
larghi. 

Sperando che la nostra formazione possa 
piacere ai lettori milanisti e non solo, 

vi diamo appuntamento alla prossimo 
numero 
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SSNIPER ELITE 5. 


la serie Sniper Elite è ormai 
riuscita a ricavarsi la sua 
buona fetta di appassionati 


PS5 - PS4 - XBOX 
FPS 
Rebellion 


2 LD DIS. 


e di strada ne è stata 


fatta parecchia rispetto 
all'ottimo Sniper Elite V2, 
il primo titolo della serie 
a salire alla ribalta e a 
conquistare una grossa 


fetta di mercato 
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' giusto sottolineare che spesso 
ci si dimentica come la produ- 
zione di Rebellion non goda dei 
benefici di un tripla A e quindi 
sarebbe ingiusto andarlo a 
paragonare con produzioni del genere, 
soprattutto dal punto di vista tecnico, 
dove la serie storicamente ha da sempre 
mostrato il fianco. 
Con Sniper Elite 5, gli sviluppatori hanno 
lavorato molto per cercare di colmare il 
gap tecnico con altri giochi simili, pun- 
tando ad offrire un gioco che finalmente 
riesca a risultare next-gen nel colpo d'oc- 
chio e che come di consueto per la serie, 
sappia regalare un'esperienza stealth 
accessibile a tutti e divertente per tutta la 
sua durata. 
Ci ritroviamo di nuovo a rivivere le 
esperienze nella Seconda Guerra 
Mondiale del cecchino Karl Fairburne 
che ci porterà a combattere i nemici 
nazisti nella Francia occupata, tra 
stupendi castelli gotici e fantastiche 
ambientazioni naturali che rendono 
Sniper Elite 5 uno dei più suggestivi 
capitoli della serie! 
Gli sviluppatori hanno lavorato molto 
per rendere i livelli di Sniper Elite 5 più 
variegati ed offrire un maggiore livello di 
esplorazione, che permette più libertà di 
approccio grazie ad un rinnovato livello 
di platforming, che include più possibilità 
di scalata in verticale e le zipline, che 
permetteranno di scendere velocemente 
da zone rialzate. 
La scalabilità dell'ambiente di gioco verrà 
sfruttata ampiamente anche ai fini del ga- 
meplay, permettendoci di effettuare delle 
uccisioni dalle sporgenze che si vanno ad 
aggiungere al già vasto arsenale offensivo 


trattenete 
Bisogno ( 


del nostro cecchino, che come da tradi- 
zione sarà letale dalla distanza e piuttosto 
fragile negli scontri ravvicinati. 

Fin dai primi minuti di gioco, gli svilup- 
patori hanno reso chiaro al giocatore 
l'approccio da utilizzare. 

Sniper Elite 5 è un gioco stealth e ancora 
di più un gioco dedicato a un cecchino, 
quindi starà a noi scegliere quanto essere 
tattici e silenziosi nelle nostre infiltrazioni 
ma la cosa certa è che i nostri nemici 
dovranno essere colpiti dalla distanza, 
perché l'impianto di gioco e in particolare 
lo shooting, non permettono di combatte- 
re in maniera efficace da vicino, un tallone 
d'Achille piuttosto insormontabile per il 
nostro Karl, soprattutto a livelli di difficoltà 
più alti. 

Lo shooting dalla distanza è stato ulte- 
riormente migliorato rispetto al capitolo 
precedente, con una fisica del proiettile 
ancora più precisa e dedicata per ogni 
arma a nostra disposizione, che verrà in- 
fluenzata anche dalle modifiche apportate 
al fucile, che ci permetteranno di adattarlo 
efficacemente ad ogni evenienza. 

Sarà possibile cambiare il calcio per 
migliorarne la stabilità, utilizzare vari tipi 
di silenziatori, canne, mirini , caricatori 

e persino aggiungere una baionetta per 
sbloccare delle inedite uccisioni corpo a 
corpo. 

La personalizzazione delle armi è estesa 
ovviamente ad ogni tipologia di fucile, 
pistola e mitragliatrice, con gli sviluppatori 
che hanno lavorato a stretto contatto con 
esperti di armi e storici della Seconda 
Guerra Mondiale, in maniera da offrire 
un'esperienza fedele al periodo storico. 
Tra le novità più importanti in Sniper 

Elite 5 c'è la possibilità di intraprende- 


ilrespiro, 


re la campagna in co-op online, grazie 
all'introduzione di un secondo cecchino 
di cui faremo la conoscenza non appena 
completeremo la prima infiltrazione, che 
come di consueto funge da tutorial per 
tutte le meccaniche principali del gioco. 
La possibilità di giocare Sniper Elite 5 ci 
permetterà di condividere l'avventura con 
un amico, con il quale potremo colla- 
borare scambiandoci armi e munizioni, 
impartendoci ordini e curandoci durante 
gli scontri. 
Altra interessantissima novità è la 
modalità Invasione, una caratteristica 
che potremo attivare a piacere 
durante la nostra avventura e che 
aggiunge un tocco di imprevedibilità 
al gioco. 
Infatti attivando questa componente 
online, sarà possibile venire invasi da un 
altro giocatore online che vestirà i panni 
di un cecchino nemico con l'obbiettivo di 
braccarci ed eliminarci. 


Durante queste invasioni in puro stile 
darksouliano, potremo chiamare in nostro 
aiuto un secondo cecchino sempre online, 
che ci permetterà di affrontare l'invasore 
in vantaggio numerico. 

Grazie alle invasioni potremo guadagnare 
XP extra, skin e oggetti bonus. 

Il sistema di Invasione inoltre, ci permet- 
terà di utilizzare delle abilità extra come la 
Eagle Eye, che ci permetterà di individua- 
re la zona del cecchino nemico sulla map- 
pa, mentre da invasore, potremo impartire 
l'ordine ai soldati alleati di stare allerta. 

A completare l'offerta multiplayer di 
Sniper Elite 5 c'è la modalità Survival, che 
ci permette di combattere orde di nemici 
in compagnia di altri 3 cecchini online. 
Una formula molto semplice, ma incre- 
dibilmente efficacie per la tipologia di 
gameplay che Sniper Elite 5 offre. 

Dal punto di vista tecnico come detto fin 
dall'inizio, Sniper Elite 5 non si può mette- 
re a confronto con titoli tripla A, ma il salto 


la 'ésistenzaha 


in avanti è ben evidente e la produzione 
Rebellion si avvia verso un salto nella 
next-gen parecchio soddisfacente. 
Grande cura è stata riposta nella realizza- 
zione delle ambientazioni, che sono stata 
create usando la tecnica della fotogram- 
metria, realizzando gli asset direttamente 
da foto reali, permettendo un livello di ac- 
curatezza totale e un colpo d'occhio che 
grazie all'ottimo sistema di illuminazione 
notturna, risulta essere un vero spettacolo 
durante le fasi notturne, dove il cielo viene 
spesso illuminato dalle esplosioni della 
contraerea nemica. 

Per quanto riguarda la realizzazione dei 
personaggi e le texture facciali, ancora 
c'è molto lavoro da fare e nelle cutscene 
più recitate Sniper Elite 5 mostra il fianco 
al nemico, evidenziando quanto l'utilizzo 
di tecniche avanzate di facescanning 

e recitazione siano appannaggio delle 
produzioni ad altissimo budget. 


è un piccolo diamante grezzo e nascosto, evolve ulteriormente una serie che 
i giocatori stanno incominciando ad apprezzare e che diverte pertutta la sua 
durata attraverso un'esperienza che convince appieno. 
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siamo gia giunti al tanto atteso Funkoween 2022, l'evento dell'azienda statunitense che si tiene 


e ne avevamo già parlato in 
uno dei numeri precedenti 
andando a prendere in esame 
tutte le uscite horror più ico- 
niche e significative. 
Perché horror? Perché come si evince 
facilmente dal nome, questa convention 
è dedicata in parte al mondo del terrore 
e della paura con tutti i riferimenti del 
caso alla festa di Halloween, un'istitu- 
zione in America, e una data sempre più 
importante anche nel nostro bel paese. 
Quello di quest'anno è stato sicuramente 
un evento molto ricco di annunci, alcuni 
dei quali, a dire il vero, non molto in linea 
con lo “spirito thriller” ma senz'altro lo 
stesso molto apprezzati. 


Partiremmo con l'annuncio forse più 
atteso, ovvero l'uscita della nuova wave 
di Attack On Titan, l'anime dark fantasy 
post-apocalittico di cui era quasi impos- 
sibile reperire un pop negli ultimi anni. 
La scarsità di prodotto e la grandissima 
richiesta hanno causato un impenna- 
mento di prezzo delle vecchie uscite 
raggiungendo cifre superiori ai 100€ a 
personaggio. 

Con queste nuove uscite, 4 standard e 6 
exclusive, dovrebbe essere appagata la 
“fame” di Funko dell'Attacco dei Giganti. 
Proseguiamo con un altro annuncio a 
tema manga-anime, ci riferiamo alle 
uscite dedicate a Jujutsu Kaisen, uno 
dei “fenomeni” di vendite del momento. 
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Il manga uscito nel 2018 e pubblicato poi 
in Italia nel 2019, racconta le gesta di Yuji 
Itadori, uno studente del liceo che pur di 
salvare la sua scuola dai demoni, diventa 
lui stesso una maledizione, o più preci- 
samente il suo corpo ospita una di esse. 
In questo caso ci troviamo di fronte alla 
prima uscita inerente al manga e senz'al- 
tro i pop andranno sold out in pochissimi 
giorni. 

Terminiamo il viaggio tra le uscite a tema 
“Giappo” con quelle dedicate ad Hunter 
x Hunter, il manga uscito nel 2004 in 
Italia, ma tornato di moda nell'ultimo pe- 
riodo, per il quale sono previsti 3 nuovi 
pop standard e un moment. 

Ma ora parliamo di uscite horror, le prin- 
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cipali saranno, quelle riguardanti i Simp- 
sons, con una nuova wave a distanza di 1° 
pochi mesi da quella “romana", e quella 
invece dedicata ad un grandissimo clas- 
sico cinematografico come E.T. 

L'uscita di questi pop dedicati all'alieno 
più amato del cinema, arriva nell'anni- 
versario dei 40 anni dall'esordio al cine- 
ma del film diretto da Steven Spielberg. 
Concludiamo la rassegna di questo 
incredibile evento, parlandovi della serie 
dedicata a Gotham Knights, videogioco 
in uscita ad ottobre, ambientato nell' 
"ecosistema” di Batman dove saranno 
presenti personaggi come Robin, Bat- 
girl, Nightwing e Red Hood. 


©2022 Universal Studios. 
All Rights Reserved. 


a cura di Jacopo Filisetti 


huawei 
mate Xs 2 


il pieghevole arriverà anche 
in Italia contrariamente a 


quanto annunciato 


e c'è una categoria di prodotti 
in cui Huawei crede fortemente 
è quella dei pieghevoli e l'ap- 
pena annunciato Mate Xs 2 ne 
è la conferma. 

Il foldable del colosso cinese compie un 
passo indietro che sa di innovazione nel 
form factor, senza mancare di specifiche 
tecniche importanti ad un prezzo più 
inquadrato del previsto. 

Come visto nelle anticipazioni, il design 
di Huawei Mate Xs 2 è un ritorno al 
passato. Questo perché il brand ha scelto 
di tornare a un design outfold verso 
l'esterno, con lo schermo incastonato in 
una scocca in fibra di vetro 3D e leghe di 
titanio e acciaio che avvolgono tutta la 
struttura. Questo lo rende il pieghevole 
più leggero di sempre (esclusi i flip pho- 
ne), con un peso di “soli” 255 grammi. 
Le colorazioni disponibili sono due: Nero 
(con texture in pelle a tratteggio) e Bian- 
co (con texture in pelle naturale). 

E parlando di display, abbiamo un unico 
pannello True-Chroma da 7,8" OLED 


(2.480 x 2.200 pixel) in 8:71, che una volta 
chiuso passa a una diagonale da 6,5" 
(2.480 x 1.176 pixel) in 19:9. 

È uno schermo con refresh rate a 120 Hz, 
con dimmering PWM a 1.440 Hz e cam- 
pionamento del tocco a 240 Hz. Su di 
esso c'è un trattamento antiriflesso Nano 
Optical Layer per consentire una migliore 
leggibilità all'aperto. 

Per il suo nuovo pieghevole, Huawei ha 
adottato un meccanismo migliorato per 
cerniera e display. 

Il sistema a doppia rotazione Falcon 
Wing Design di nuova generazione 
rende lo schermo più liscio, riducendo la 
tanto controversa “grinza” degli schermi 
pieghevoli. 

Una cerniera assemblata in acciaio ad 
alta resistenza, in grado di offrire una 
resistenza maggiore allo smartphone. 

In aiuto c'è anche il sistema Composite 
Screen, incaricato di ammortizzare gli 
urti e impedire che lo schermo si dan- 
neggi. 

A che tipo di hardware si affida Huawei 


Mate Xs 2? Come già avvenuto per P50 
Pocket, la scelta del chipset è ricaduta 
sullo Snapdragon 888 4G, soluzione 
Qualcomm ad oggi presente sui soli 
dispositivi Huawei (per forza di cose). 
Questo SoC è coadiuvato 8/12 GB RAM 
e 256/512 GB per lo storage, oltre che da 
un sistema di raffreddamento Graphene 
Liquid. 

La scelta della batteria è suddivisa in due 
versioni diverse: la versione standard ha 
infatti un modulo da 4.600 mAh con sup- 
porto alla ricarica SuperCharge a 66W. 
In Asia è presente anche una versione 
Collector's Edition con batteria maggio- 
rata a 4.880 mAh. 

Non mancano poi Wi-Fi 6, Bluetooth 5.2 
e NFC. Il software utilizzato è Har- 
monyOS 2.0. 

La grande novità è però dettata dal sup- 
porto allo stylus M-Pen, che per l'occa- 
sione è presentato in versione 2s. 

Lato fotocamera, c'è un comparto 
True-Chroma Camera con tre sensori da 
50+13+8 MP, con ultra-grandangolare e 


teleobiettivo 3x (e digitale 30x). 

La combinazione di Huawei XD Optics e 
XD Fusion Pro permette alla fotocamera 
di catturare colori più reali, grazie anche 
al sensore multi-spettro a 10 canali. 
Inoltre, da chiuso è possibile avere il 
viewfinder su entrambi gli schermi, in 
modo che anche chi stiamo fotografando 
si possa vedere. 

La fotocamera frontale è racchiusa in un 
punch-hole laterale e trova un sensore 
da 10.7 MP. 

Il comparto multimediale è arricchito 
anche da speaker stereo con AI Sound 
Engine. 

Come si osserva spesso in questo perio- 


do iniziale dell'era degli smartphone pie- 
ghevoli, i miglioramenti più significativi si 
concentrano su cerniera e display. 
Huawei dice che la nuova iterazione 

del meccanismo di apertura/chiusura 
garantisce ancora più longevità nel 
lungo periodo e soprattutto garantisce al 
display una piega più dolce, che, in con- 
comitanza con il nuovo rivestimento in 
polimeri plastici a quattro strati, dovreb- 
be eliminare completamente ogni segno 
visibile nell'area di piega. 

Nel complesso, questo e altri accorgi- 
menti hanno permesso di ridurre il peso 
complessivo del pieghevole: dai 300 g di 
Mate Xs siamo passati a 255 - sono an- 
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cora tanti a livelli assoluti, ma rappresen- 
tano un passo avanti piuttosto drastico in 
una sola generazione. 

Mate Xs 2 sarà in vendita in Cina a 
partire dal 6 maggio. Non ci sono ancora 
informazioni confermate sulla data esatta 
del debutto sul mercato Italiano. 


Display: 78% OLED pieghevole, riso- 
luzione di 2.480 x 2.200 pixel, refresh 
massimo 120 Hz. Da chiuso l'area 
usabile è di 6,5% risoluzione di 2.480 x 
1.176 pixel 

SoC: Qualcomm Snapdragon 888 
(modem 4G) 

RAM: 8 o 12 GB 

Archiviazione interna: 512 GB 
Fotocamere: 

posteriore principale grandangolo: 50 
MP, OIS 

posteriore secondaria ultra-grandango- 
lo: 13 MP 

posteriore secondaria telefoto (zoom 
ottico 3X): 8 MP 

anteriore grandangolo: 10 MP 
Batteria: 4.880 mAh 

Velocità di ricarica: 66 W 

Sistema operativo: Harmony OS 2.0 con 
Huawei Mobile Services 

Colori: bianco, nero e viola 

Prezzi: 

8 GB: 9.999 renminbi (pari a 1.438€) 
12 GB: 12.999 renminbi (pari a 1.869€) 
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e Il percorso ufficiale del Tour de France 2022 

e Nuova modalità online con classifiche 

e Miglioramento del gruppo con un comportamento 
più realistico 

e Inclusione dei ritiri a seconda della gravità delle 
cadute e delle malattie 

e Aggiunta della "Primavera Classica", ispirata alla 
Milano Sanremo 
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le regole 


® delisettore 


ony presenta le ultime arrivate 
nella premiata serie 1000X, le 
cuffie con sistema di elimina- 
zione del rumore WH-1000XM5, 
pensate per generare esperien- 
ze di ascolto immersive e prive di distra- 
zioni con l'implementazione di tecnologie 
innovative, che migliorano ulteriormente 
la cancellazione del rumore e la qualità 
audio già apprezzate nel precedente 
modello WH-1000XM4, fino a livelli inediti 
nel settore. 
Il migliore sistema di eliminazione del 
rumore, da oggi ancora meglio 
Le cuffie WH-1000XM5 sono state create 
a partire dalla migliore tecnologia di 
cancellazione del rumore di Sony, con due 
processori che controllano otto micro- 
foni per ridurre drasticamente il rumore, 
in particolare nel range di frequenze 
medio-alte, e un Auto NC Optimizer, che 
ottimizza automaticamente la cancella- 
zione del rumore in base all'ambiente. Per 
chi desidera immergersi nel lavoro anche 
seduto al tavolino di un bar affollato o 
per chi vuole rilassarsi nella frenesia di 
un vagone della metropolitana all'ora di 
punta, WH-1000XM5 genera un ambien- 
te di ascolto impeccabile e totalmente 
immersivo. 
Con l'aiuto del processore integrato VI, 
WH-1000XM5 sfrutta appieno il potenziale 
del processore di cancellazione del ru- 
more HD QNI di Sony, mentre lo speciale 
driver da 30 mm perfeziona ulteriormente 
i risultati. Queste caratteristiche miglio- 
rano la nitidezza del suono e la ripro- 
duzione dei bassi, creando un effetto di 
soppressione del rumore senza rivali, per 
isolarsi completamente dal mondo in ogni 
situazione. 
Suono spettacolare, curato nei minimi 
dettagli 
Le cuffie WH-1000XM5 definiscono uno 
standard completamente nuovo nel setto- 


sony riscrive 


le nuove cuffie WH-1000XM5 con sistema di eliminazione 
del rumore fanno il loro debutto sul mercato 


re dell'audio di alta qualità. 

La meticolosa selezione dei 
materiali e l'attenzione per 
l'assemblaggio tipiche di Sony 
permettono di riprodurre le 
tracce preferite proprio come 
sono state pensate dall'artista. 
L'unità driver da 30 mm 
progettata in modo specifi- 
co per questo prodotto, con 
una cupola leggera e rigida 

in materiale composito a base di fibra di 
carbonio, migliora la sensibilità alle alte 
frequenze, generando risultati più naturali. 
Tra le tecnologie esclusive di Sony appli- 
cate a questo modello, anche la saldatura 
premium priva di piombo, che contiene 
una quota di oro per una connettività ec- 
cellente e circuiti ottimizzati per una resa 
nitida e coerente su qualsiasi traccia. 

Con o senza cavo, si può optare per la 
funzione premium High-Resolution Audio, 
grazie alla tecnologia di codifica audio 
LDAC, sviluppata da Sony e adottata 
dall'intero settore. 

Tutta la musica verrà riconvertita a un 
suono di alta qualità tramite DSEE Extre- 
me, che esegue l'upgrade dei file musicali 
digitali in tempo reale, consentendo di 
apprezzare tutti i minimi dettagli voluti 
dagli autori dei brani. 

Le nuove cuffie sono inoltre certificate 
360 Reality Audio, per vivere esperienze 
musicali coinvolgenti su misura. 

Qualità delle chiamate ai massimi livelli 
Nessun luogo è off-limits per parlare al te- 
lefono usando le cuffie WH-1000XM5. La 
tecnologia Precise Voice Pickup di Sony 
utilizza quattro microfoni beamforming 

e una struttura di riduzione del rumore 
basata su Al per isolare la voce con estre- 
ma precisione, mentre il design di nuova 
progettazione minimizza il rumore del 
vento durante le chiamate. Da oggi non è 
più necessario rimandare una chiacchie- 


rata con amici e colleghi, anche se ci si 
trova nel mezzo di un viale trafficato o di 
un ufficio rumoroso. 

Design rinnovato all'insegna del 
comfort 

Per chi ha imparato a conoscere l'iconico 
design della serie WH-1000X, 
WH-1000XM5 introduce una splendida 
evoluzione, che esalta ulteriormente lo sti- 
le della gamma. Il modello è infatti rifinito 
con un nuovo materiale in morbido simil 
pelle, con meccanismo di regolazione 
integrato senza soluzione di continuità. 
Grazie alla sua morbidezza, il nuovo 
materiale sintetico si adatta perfettamente 
alla testa, riducendo la pressione sulle 
orecchie e contribuendo a bloccare il 
rumore esterno, per consentire esperienze 
di ascolto prolungate senza alcun fastidio. 
La carica giusta per tutta la giornata 
Sony consente di sintonizzarsi con il pro- 
prio mondo e ascoltare gli artisti preferiti 
per ore e ore, senza che nulla interrompa 
o rovini l'esperienza musicale. Per questo, 
le WH-1000XM5 vantano ben 30 ore di 
autonomia della batteria, per consentire 
un ascolto ai massimi livelli anche duran- 
te i viaggi più lunghi. E se si è di corsa, si 
possono ottenere 3 ore di autonomia in 
soli 3 minuti, usando USB Power Delivery 
(PD)[10].Le WH-1000XM5 sono fornite 
con una pratica custodia, che può essere 
schiacciata per occupare meno spazio 
quando non serve, per la massima porta- 
bilità nelle situazioni più dinamiche. 


a stagione inizia ora: prendi 

la tua racchetta e diventa il 
prossimo campione di tennis del 
mondo! 

Il tuo avversario è in campo e il 
pubblico aspetta un promettente sfidante 
per il gran finale... 

Pronto per il Matchpoint? 

Matchpoint - Tennis Championships è 
una versione moderna del tennis, caratte- 
rizzato da un'esperienza sul campo reali- 
stica supportata da una modalità carriera 
e da un sistema di rivalità unico. 

Il gioco pone una forte attenzione al reali- 
smo tattico, al posizionamento e alla mira, 
consentendo al giocatore di muovere la 
propria superstar esattamente nel modo 
giusto per ottenere il massimo dai propri 
colpi. 

Matchpoint: Tennis Championship unisce 
intriganti animazioni dei personaggi, mo- 
vimenti della palle su base finisca controlli 
migliorati per replicare il ritmo realistico 
del gioco. 

Entra nel mondo del tennis professionisti- 
co: “Matchpoint - Tennis Championships” 
offre una modalità carriera profonda con 
un esclusivo sistema di classifica basato 
sul merito. 

Crea la tua stella del tennis 3D. 

Scegli il tuo look, la moda e il tuo stile di 
gioco con una serie di opzioni di perso- 
nalizzazione tra cui tecniche realistiche 
come il rovescio mancino o destro, a una 
o due mani. 


Domina il campo come professionista di 
tennis. 

Matchpoint - Tennis Championships 
presenta 16 stelle del tennis internazionale 
nella vita reale del circuito professioni- 
stico, tra cui Nick Kyrgios, Kei Nishikori e 
Amanda Anisimova. 

Personalizza completamente il tuo atleta e 
i tuoi dispositivi indossabili. 

Dalle racchette all'abbigliamento, il gioco 
include attrezzatura di tutti i marchi del 
tennis tra cui Babolat, YONEX, HEAD e 
molti altri. 

Sblocca equipaggiamento speciale vin- 
cendo partite competitive. 

Padroneggia tutti i colpi e i colpi in grande 
stile. 

Determina il risultato di uno scambio sce- 
gliendo la tecnica migliore per il momen- 
to: top spin, flat, lob o slice. 

Affronta avversari in partite locali o online. 
Gioca contro un'astuta IA o affronta i tuoi 
amici e rivali sul campo tramite sessioni 
locali e cross-play online. 

Studia le mosse e le tattiche del tuo rivale. 
Osserva i tuoi avversari e conosci i loro 
punti di forza e di debolezza per ottenere 
un vantaggio tattico prima ancora di scen- 
dere in campo. 

La pratica rende perfetti: assumi un 
coach personale per affinare le tue abilità. 
Migliora i tuoi punti di forza e diminuisci 

i tuoi punti deboli con un sistema di coa- 
ching in-game di moduli di allenamento 
individuali. 


matchpoint 
tennis championships 


domina il campo da professinista con 
una serie infinita di personalizzazioni 


Perfeziona le tue tattiche nelle modalità 
Pratica e Mini-gioco: entra in una varietà 
di mini-giochi per affinare il tuo gioco 
perfetto e diventare una forza da non 
sottovalutare in campo. 

Competi in partite di esibizione in luoghi 
spettacolari in tutto il mondo. 

Ogni campo ha le sue caratteristiche; 
studia le tue arene di gioco e adatta il tuo 
gioco all'erba, alla terra battuta e ai campi 
in cemento. 

Modalità di riproduzione. 

Punto di rottura o punto di incontro 
decisivo, cattura i tuoi rally più feroci su 
un film e studia i risultati per migliorare il 
tuo gioco. 

Il nuovo progetto in sviluppo presso Torus 
Games promette di offrire un'esaltante 
esperienza di tennis capace di evolvere le 
dinamiche ludiche, i contenuti e persino 
la narrazione delle passate simulazioni 
legate a questo amato sport. 

Matchpoint pone infatti una forte attenzio- 
ne al realismo tattico, al posizionamento 
e alla mira, con un'ampia selezione di 
modalità a cui accedere tra Carriera, sfide 
in locale e attività multiplayer competitive. 
A detta dei suoi autori, nel titolo ritrove- 
remo dei personaggi dalle animazioni 
fluide, un evoluto motore fisico che gestirà 
il comportamento della palla e un ampio 
corollario di mosse, tecniche e stili da 
adottare per avere il pieno controllo sul 
proprio alter-ego. 
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niardu midrange standard: 


[impatto di stra strade di nuova canenna Ss si sta facendo sentire nel formato 
standard.Il deck che vo he Vogliamo propor proporvi è un mardu midrange del - 


giocatore will race'utilizzato nella competizione MT G arena zone 


4 Passo del Tramonto 

4 Santuario Frantumato 

4 Cammino dei Passi Mefitici // 
Cammino dei Passi Brucianti 

4 Cammino dell'Ascesa Luminosa // 
Cammino dell'Ascesa Cupa 

2 Cammino dell'Orlo dei Picchi // 
Cammino dell'Orlo dei Pilastri 

2 Tana dell'Occhio Tiranno 

2 Crinale Infestato 

2 Pianura 

1 Eiganjo, Capitale dell'Impero 

4 Intrusa del Cimitero // Ingorda del 
Cimitero 

3 Aspirante Luminarca 


I deck è un “Mardu” (accoppiata di 
colori Bianco, Nero e Rosso) che 
sfrutta le tipiche meccaniche ibride 
dei “Midrange"” 

Sostanzialmente il deck mostra le 
migliori carte di controllo e d'aggressione 
dell'attuale Standard... 

Sul piano delle terre, grazie al numero 
elevato di “Dual” non avrete mai problemi 
di mana, ma non mancano utilità come: 
“Tana dell'Occhio Tiranno” (che può tra- 
sformarsi un buon supporto per l'attacco 
finale) ed “Eiganjo, Capitale dell'Impero” 
(che diventa un buon removal). 

Le creature sono poche, ma, come da 
tradizione, molto versatili. 

Vediamo: “Intrusa del Cimitero // Ingorda 
del Cimitero” (ottima per eliminare il ci- 
mitero avversario), “Aspirante Luminarca” 


(ottima per potenziare le proprie creature), 


“Sfavorito Tenace” (ottima creatura che 
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3 Sfavorito Tenace 

2 Apparizione dell'Enclave Celeste 
2 Valki, Dio delle Menzogne // Tibalt, 
Impostore del Cosmo 

1 Angelo della Legione 

1 Liesa, Arcangelo Dimenticato 

1 Avvilire 

3 Verso Evanescente 

2 Sbranamento di Hagra // Fossa 
della Covata di Hagra 

4 Il Massacro del Gancio da Carne 
4 Fiaba dello Spaccaspecchi // 
Riflesso di Kiki-Jiki 

1 Il Celestus 


si rianima da sola), “Apparizione dell'En- 
clave Celeste” (ottima creatura removal), 
“Angelo della Legione” (ottima creatura 
volante che si cerca da sola), “Liesa, 
Arcangelo Dimenticato” (ottima creatura 
per recuperare le creature decedute e far 
sparire quelle avversarie) e “Valki, Dio 
delle Menzogne // Tibalt, Impostore del 
Cosmo” (ottimo per smontare le mani 
avversarie, a gioco avanzato diventa un 
ottimo planeswalker da controllo e furto). 
Il resto delle magie è composto da carte 
molto versatili, vediamo: “Sbranamento 
di Hagra // Fossa della Covata di Hagra", 
"Verso Evanescente" “Avvilire” “Il Mas- 
sacro del Gancio da Carne” (i removal 
del deck), “Fiaba dello Spaccaspecchi // 
Riflesso di Kiki-Jiki” (molto interessante 
per copiare le creature più potenti del 
deck) e “Il Celestus” (molto utile dinanzi i 
molti deck “Night/Day”). 


3 Angelo della Legione 

2 Arconte di Emeria 

2 Cataro Brutale // Bruto della 
Guardia Lunare 

2 Raggio di Affaticamento 

2 Avvilire 

2 Costrizione 

1 Collisione dei Reami 

1 Buco Portatile 


Nella sideboard vediamo le seguenti 
carte: “Angelo della Legione” (obbligatoria 
con la mono copia nel deck), “Arconte di 
Emeria” (ottima creatura per ritardare i 
deck avversari), “Cataro Brutale // Bruto 
della Guardia Lunare” (ottima creatura ag- 
gressiva da rimozione), “Avvilire", “Raggio 
di Affaticamento', “Collisione dei Reami”, 
“Buco Portatile” (removal aggiuntivi) e 
“Costrizione” (ottimo scarta carte che 
smontare i deck “Control”). 

Come già anticipato, questo è un clas- 
sifico “Midrange” che fa il suo dovere: 
composto dalle carte migliori dell'attuale 
Standard, trova risposte verso i “Con- 
trol” più potenti del formato, riuscendo 
facilmente ad eliminare le mani avversarie 
e ritardando con magie fastidiose. Contro 
“Combo” e “Aggro” ha vita alquanto facile, 
visto l'elevato numero di removal. 
Nonostante questi deck siano alquanto 
cangianti con l'uscita di una nuova espan- 
sione, il nostro consiglio è sempre quello 
di provare il deck... 

Con il passare dei mesi potrà anche cam- 
biare, ma carte così potenti troveranno 
sempre spazio nel gioco competitivo di 
più formati! 
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Nintendo Switch Modello OLED + 
un gioco a scelta tra Pikmin 3 Deluxe, Metroid Dread 
Mario Golf Super Rush e Monster Hunter Rise 
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* offerta valida fino al 20 giugno salvo esaurimento scorte promozionali 
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